Regulament eSuperliga 2026

Competitia eSuperliga este organizata de IARUMAS S.R.L., cu sediul social in Bd. Lascar
Catargiu nr. 11A, et. 3, ap. 16, camera 1, sector 1, Bucuresti, inregistratd sub numarul EUID
ROONRC.J40/13305/2019, cod de identificare fiscala RO 41727759, denumita in continuare
,Lorganizator”.

Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica prezentul Regulament, cu publicarea
actualizarilor pe site-ul oficial al competitiei, www.esuperliga.live. Orice modificare intra in
vigoare de la data publicarii si este obligatorie pentru participanti.

Prezentul Regulament stabileste cadrul oficial de desfasurare al eSuperliga 2026, drepturile si
obligatiile participantilor, regulile competitionale si procedurile aplicabile in toate situatiile care
pot aparea pe durata Competitiei.

SECTIUNEA 1 - DEFINITII SI DISPOZITII GENERALE

1.1 Definitii
In sensul prezentului Regulament, termenii de mai jos au urmatorul inteles:

a) ,,Competitie” - eSuperliga 2026, incluzadnd Swiss Stage si Playoff, precum si toate activitatile
conexe (media, promo, administrativ) desfasurate sub egida eSuperliga 2026.

b) ,,Organizator” - IARUMAS S.R.L., entitatea care organizeaza, administreaza si controleaza
competitia.

c) ,,Club” - club afiliat competitiei care desemneaza un jucator pentru participare.

d) ,Jucator / Participant” - persoana desemnata de un Club pentru a participa in Competitie in
format 1v1.

e) ,,Oficial de turneu / Game Admin” - persoana desemnata de Organizator pentru
administrarea competitiei, a programului, a setarilor, validarea rezultatelor si solutionarea
incidentelor.

f) ,,Meci” - confruntarea oficiala intre doi jucatori, desfasurata in jocul oficial, in formatul stabilit
(meci simplu, BO2, tur-retur).

g) »,Swiss Stage” - etapa competitiei disputata in sistem Swiss, cu calificare la 3 victorii Si
eliminare la 3 infrangeri.
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h) ,,Playoff” - etapa finala a competitiei in care se califica 8 jucatori si care se desfasoara in
sistem Single Elimination, cu meciuri tur-retur.

i) ,,BO2” - sistem de disputare a unei confruntari in doua jocuri (doua meciuri), utilizat in Swiss
Stage exclusiv pentru confruntérile de calificare si confruntarile de eliminare.

j) »»Scor agregat” - totalul golurilor marcate de fiecare jucator in cele doua jocuri ale unui meci
tur-retur.

k) ,,Golaveraj” - diferenta dintre golurile marcate si golurile primite de un jucator in Swiss
Stage; utilizat exclusiv pentru stabilirea ordinii de seeding pentru Playoff intre jucatorii cu acelasi
bilant.

1) ,,Setari oficiale” - setarile impuse de Organizator pentru desfasurarea meciurilor (durata
reprize, dificultate, mod de joc, reguli de departajare, conditii tehnice).

1.2 Acceptarea Regulamentului
Prin participarea la eSuperliga 2026, fiecare jucator confirma ca:

a citit si inteles prezentul Regulament;

accepta in mod integral si neconditionat toate prevederile sale;

accepta ca nerespectarea Regulamentului poate conduce la sanctiuni, inclusiv
eliminarea din Competitie si/sau retragerea premiilor.

Acceptarea Regulamentului este o conditie esentiala pentru participare.

1.3 Comunicari oficiale
Comunicarile oficiale ale Organizatorului pot fi realizate prin:

e site-ul oficial al competitiei (www.esuperliga.live);
e grupul privat dedicat jucatorilor;
documente oficiale de tip Google Sheet (programari, deadline-uri, informatii
administrative);
e comunicare directa Tn locatie prin oficialii de turneu.

Orice instructiune comunicata prin canalele de mai sus este obligatorie.

1.4 Autoritatea Organizatorului si a oficialilor
Organizatorul are autoritate deplina asupra:
e structurii competitiei;

e programarii meciurilor;
e interpretarii Regulamentului;
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e validarii rezultatelor;
e solutionarii incidentelor;
e aplicarii sanctiunilor.

Oficialii de turneu pot lua masuri imediate pentru asigurarea integritatii competitiei, inclusiv
oprirea unui meci, reluarea sau reconfigurarea acestuia. Deciziile Organizatorului sunt definitive.

SECTIUNEA 2 - STRUCTURA COMPETITIEI

2.1 Format general

eSuperliga 2026 se desfasoara in format 1v1, fiecare Club fiind reprezentat de un singur
jucator.

Competitia include doua etape:

1. Swiss Stage
2. Playoff

Nu exista eSupercupa in sezonul 2026.

2.2 Swiss Stage
Swiss Stage este etapa initiala a competitiei si se desfasoara dupa urmatoarele reguli:

Swiss Stage include 5 runde.

Un jucator se califica in Playoff imediat ce obtine 3 victorii.

Un jucator este eliminat imediat ce acumuleaza 3 infrangeri.

Nu se utilizeaza sistem de puncte; se utilizeaza exclusiv bilantul de victorii/infrangeri.
Organizatorul stabileste confruntarile oficiale si le comunica prin canalele oficiale.

2.2.1 Stabilirea confruntarilor
Runda 1: stabilirea confruntarilor se realizeaza aleatoriu, conform procedurilor Organizatorului.

Rundele urmatoare: stabilirea confruntarilor se realizeaza intre jucatori cu acelasi bilant (ex:
1-0 vs 1-0, 0-1 vs 0-1, 2-1 vs 2-1 etc.).

In masura posibilului, Organizatorul va evita ca doi jucatori s& se intalneasca de mai multe ori in
Swiss Stage.

2.2.2 Confruntari decisive in Swiss Stage

Exista confruntari cu impact direct asupra calificarii sau eliminarii:



a) Confruntari de calificare - confruntari intre jucatori care au deja 2 victorii (ex: 2-0 vs 2-0, 2-1
vs 2-1). Castigatorul poate ajunge la 3 victorii si se poate califica.

b) Confruntari de eliminare - confruntari intre jucatori care au deja 2 infrangeri (ex: 0-2 vs 0-2,
1-2 vs 1-2). Invinsii pot ajunge la 3 infrangeri si pot fi eliminati.

Confruntarile de calificare si confruntarile de eliminare se disputa in sistem BO2.
Celelalte confruntari din Swiss Stage se disputa intr-un singur joc.

2.3 Seeding si ordinea de calificare in Playoff
Seeding-ul in Playoff se stabileste astfel:

1. In functie de bilant (3-0 peste 3-1 peste 3-2).
2. ntre jucatorii cu acelasi bilant, seeding-ul se stabileste exclusiv pe baza golaverajului
acumulat in Swiss Stage.

Nu se aplica alte criterii (meci direct, goluri marcate, fair play etc.) pentru seeding.

2.4 Playoff

In Playoff se califica primii 8 jucatori, conform regulilor de seeding.
Playoff se desfasoara astfel:

Sistem: Single Elimination.

Toate meciurile: tur-retur.

Castigatorul este stabilit pe baza scorului agregat.

La egalitate la scor agregat: prelungiri, iar daca egalitatea persista: lovituri de
departajare.

e Nu se aplica regula golurilor marcate in deplasare.

SECTIUNEA 2A - INSCRIERE $I VALIDARE OFICIALA

2A.1 Confirmarea participarii
Participarea este valida doar dupa confirmarea oficiala a Organizatorului.

Cluburile transmit desemnarea jucatorului si informatiile solicitate conform procedurii
administrative comunicate.

2A.2 Documente si verificari

Organizatorul poate solicita, fara a se limita la:



act de identitate;

dovada rezidentei;

acord parental pentru minori;

declaratii si formulare administrative;

informatii necesare pentru procesarea premiilor.

Neprezentarea documentelor poate duce la invalidarea participarii.

2A.3 Veridicitate si raspundere

Clubul si jucatorul sunt responsabili pentru exactitatea informatiilor. Furnizarea de date false
poate atrage sanctiuni, inclusiv eliminarea.

SECTIUNEA 3 - DESFASURAREA MECIURILOR $I
PROGRAMAREA

3.1 Format offline si locatii
Toate meciurile eSuperliga 2026 se desfasoara offline, in locatiile stabilite de Organizator.
Calendarul oficial:

Etapa 1 - 6 Martie 2026 - Palas Mall, lasi

Etapa 2 - 7 Martie 2026 - Palas Mall, lasi

Etapa 3 - 14 Martie 2026 - ParkLake Mall, Bucuresti

Etapa 4 - 15 Martie 2026 - ParkLake Mall, Bucuresti

Etapa 5 - 4 Aprilie 2026 - Sala Polivalenta, Craiova

Etapa 6 - 6 Aprilie 2026 - Sala Polivalenta, Craiova

Finala - Ziua 1 - 18 Aprilie 2026 - Circul Metropolitan, Bucuresti
Finala - Ziua 2 - 19 Aprilie 2026 - Circul Metropolitan, Bucuresti

Organizatorul poate modifica locatiile si datele in situatii exceptionale, cu notificare.

3.2 Programare oficiala si ora de start
Fiecare meci are o ora oficiala de start prestabilita.

Programarea este comunicata intr-un document Google Sheet distribuit intr-un grup privat al
jucatorilor. Jucatorii sunt obligati s& urmareasca permanent programul si actualizarile.

3.3 Prezenta fizica si check-in

Jucatorii trebuie:



e sa fie prezenti in locatie cu minimum 30 de minute inainte de ora oficiala;
e s3 efectueze check-in conform instructiunilor staff-ului;
e sa fie disponibili pentru briefing, teste tehnice si verificari de echipament.

Neindeplinirea obligatiilor poate atrage sanctiuni, inclusiv forfeit.
3.4 intarzieri si forfeit
Daca un jucator nu este prezent sau nu este pregatit la ora oficiala:

e Organizatorul poate aplica forfeit;
e victoria poate fi acordata adversarului.

In caz de forfeit, scorul standard este 3-0, cu exceptia situatiilor in care Organizatorul considera
necesara o alta solutie pentru a reflecta realitatea competitionala.

3.5 Probleme tehnice, intreruperi si decizii operationale
In cazul unor probleme tehnice (hardware, software, periferice, alimentare, conexiune interna):

e oficialul poate opri temporar meciul;
e Oficialul poate solicita reconfigurarea setarilor;
e oficialul poate decide reluarea de la inceput sau continuarea dintr-un moment echitabil.

Decizia apartine Organizatorului si este definitiva.
3.6 Validarea rezultatului

Rezultatul oficial este cel validat de staff-ul competitiei. Jucatorii nu parasesc zona de joc inainte
de confirmarea rezultatului de catre oficial.

SECTIUNEA 4 - REGULI DE JOC

4.1 Joc oficial si platforma

Competitia se desfasoara in:

e Joc: EA SPORTS FC 26
e Platforma: PlayStation 5
e Mod: FC Pro Draft

4.2 Setari oficiale

Setarile oficiale pentru toate meciurile:



Durata reprizelor: 9 minute

Dificultate: Legendary

Setari competitive standard pentru restul parametrilor (viteza, camera, stadion, vreme),
conform configuratiei Organizatorului.

Modificarea setarilor oficiale este interzisa.

4.3 Configurari permise
Jucatorii pot utiliza, in limitele jocului:

tactici personalizate;

formatii permise de regulament;
instructiuni individuale;

setari ale controllerului.

4.4 Determinarea castigatorului

a) Meci simplu: castigatorul este jucatorul cu scor superior la finalul timpului regulamentar,
respectiv dupa regulile standard din joc.

b) BO2: castigatorul confruntarii este determinat conform formatului stabilit de Organizator
pentru BO2, pe baza rezultatelor celor doua jocuri.

c) Tur-retur: céstigatorul este determinat pe baza scorului agregat. La egalitate: prelungiri +
penalty-uri. Nu se aplica regula golurilor in deplasare.

SECTIUNEA 4A - REGULI SPECIFICE FC PRO DRAFT

4A.1 Principiu si responsabilitate

Alcatuirea lotului este parte integranta a competitiei. Jucatorii isi asuma responsabilitatea
respectarii cerintelor de draft comunicate oficial.

4A.2 Buget

Buget maxim: 15.000.000 coins pentru lotul complet (primul 11 + rezerve).

4A.3 Stabilirea preturilor si lock saptamanal
Valoarea fiecarui item este stabilita in functie de pretul din transfer market.
Preturile:

e sunt blocate la un moment stabilit de Organizator in fiecare saptaméana;



e sunt comunicate oficial;
e raman fixe pe durata saptamanii respective.

4A.4 Lot saptamanal

Lotul poate fi modificat o data pe saptamana, inainte de termenul limita comunicat. Dupa
termen, lotul ramane definitiv pentru etapa saptamanala.

4A.5 TOTY gratuit

Fiecare jucator poate include un singur TOTY gratuit, care nu intra in bugetul de 15.000.000
coins. TOTY-ul gratuit poate fi schimbat saptamanal.

4A.6 Restrictii de eligibilitate item-uri

Sunt permise exclusiv item-uri reprezentand fotbalisti barbati.

4A.7 Prevenirea loturilor ilegale

Loturile sunt validate prin tool-ul oficial utilizat in competitie, care previne inregistrarea loturilor
neconforme cu bugetul si cerintele.

SECTIUNEA 4B - ECHIPAMENTE $SI DISPOZITIVE

4B.1 Controller permis
Se permite folosirea controllerului personal, cu conditia ca acesta sa fie:

e model oficial Sony compatibil PS5;
e nemodificat hardware/software;
e utilizat fara accesorii care ofera avantaj competitiv.

4B.2 Dispozitive si accesorii interzise
Este interzisa utilizarea:

controllerelor modificate;

adaptoarelor si dispozitivelor de macro/script;
dispozitivelor de tip Cronus sau similare;
oricarui accesoriu care ofera avantaj neloial.

4B.3 Verificare



Organizatorul poate verifica echipamentele inainte si in timpul meciurilor. Refuzul verificarii
poate atrage interdictia utilizarii echipamentului si sanctiuni.

4B.4 Raspundere

Jucatorul raspunde pentru functionarea controllerului personal. Defectiunile controllerului
personal nu obliga Organizatorul la reluarea meciului.

SECTIUNEA 4C - ACTUALIZARI JOC SI VERSIUNI
SOFTWARE

4C.1 Versiune obligatorie

Meciurile se disputa pe cea mai recenta versiune oficiala EA SPORTS FC 26.

4C.2 Implementare

Consolele utilizate Tn locatiile competitiei vor fi actualizate la zi. Jucatorii nu pot solicita versiuni
anterioare.

4C.3 Efecte competitive

Actualizarile jocului (patch-uri) fac parte din mediul competitiv si nu constituie motiv de
contestatie sau reluare.

SECTIUNEA 5 - ELIGIBILITATE SI INLOCUIRI

5.1 Eligibilitate

Jucatorul trebuie:

e sarespecte varsta minima a competitiei;
e s fie rezident In Romania;
e sa fie desemnat oficial de Club;
e sa accepte Regulamentul.
5.2 Minori

Pentru minori este obligatoriu acord parental. Lipsa acordului poate conduce la imposibilitatea
participarii.

5.3 Un singur jucator per Club



Fiecare Club inscrie un singur jucator.

5.4 inlocuiri

Inlocuirea este permisa cu aprobarea Organizatorului, pe baza unei solicitari oficiale sia
indeplinirii conditiilor de eligibilitate de catre noul jucator. Nu exista perioada de transfer.

5.5 Obligatii media

Jucatorii au obligatia de a participa la activitati media si promotionale solicitate de Organizator
sau parteneri (interviuri, foto/video, activari). Organizatorul poate utiliza imaginea si vocea in
scop promotional/comercial fara compensatii suplimentare.

SECTIUNEA 6 - PREMII S| DREPTURI COMERCIALE

6.1 Prize pool

Fond total: 20.000 EUR (calculat la cursul EURO din 15 Aprilie 2026, 1 EUR = 5.0914 RON,
adica 101.828 RON), distribuit:

Locul 1 -7.000 EUR
Locul 2 - 4.000 EUR
Locul 3 - 2.500 EUR
Locul 4 - 2.500 EUR
Locul 5 - 1.000 EUR
Locul 6 - 1.000 EUR
Locul 7 - 1.000 EUR
Locul 8 - 1.000 EUR

6.2 Plata premiilor

Premiile se platesc catre jucatori in termen de 90 de zile de la finalizarea competitiei, dupa
validarea rezultatelor si completarea procedurilor administrative.

6.3 Drepturi comerciale si broadcast

Drepturile de difuzare si comerciale apartin exclusiv Organizatorului. Orice retransmisie Tn scop
comercial fara aprobare este interzisa.

SECTIUNEA 7 - DISCIPLINAR SI DECIZII FINALE

7.1 Abateri



Constituie abateri, fara a se limita la:

comportament nesportiv, ofensator sau discriminatoriu;
bug abuse, exploit, glitch;

deconectare intentionata;

refuz de a respecta instructiunile staff-ului;

utilizarea echipamentelor interzise;

neprezentare repetata;

tentative de manipulare a rezultatului.

7.2 Sanctiuni
Organizatorul poate aplica:

avertisment;
pierderea meciului;
suspendare;
eliminare;
retragerea premiilor.

Deciziile sunt definitive.

SECTIUNEA 7A - PROCEDURA OFICIALA DE
CONTESTATIE
7A.1 Obiectul contestatiei

Se pot contesta doar:

e bug-uri care afecteaza desfasurarea;
e comportamentul adversarului.

Deciziile staff-ului nu pot fi contestate.

7A.2 Modalitate si termen
Contestatia se comunica verbal catre un Game Admin:

e in timpul meciului; sau
e in maximum 15 minute dupa final.

Contestatiile intarziate nu sunt luate in considerare.

7A.3 Decizia



Organizatorul decide final si obligatoriu.

SECTIUNEA 7B - CONDUITA PUBLICA SI SOCIAL MEDIA

7B.1 Aplicare

Regulile se aplica inainte, in timpul si dupa competitie, inclusiv pe platforme personale.

7B.2 Interdictii
Sunt interzise:

acuzatii nefondate privind integritatea competitiei;

divulgarea informatiilor confidentiale;

mesaje ofensatoare/discriminatorii;

atacuri publice care afecteaza imaginea competitiei/organizatorului/partenerilor.

7B.3 Sanctiuni

incalcarile pot atrage sanctiuni pana la eliminare si retragerea premiilor.

SECTIUNEA 7C - INTEGRITATE COMPETITIVA:
BOOSTING, COIN SELL SI ACTIVITATI INTERZISE

7C.1 Principiu general

7C.1.1 Participantii au obligatia de a mentine integritatea competitiva a eSuperliga 2026 pe
intreaga duraté a sezonului competitional, atat in cadrul competitiei, cat si in afara acesteia, in
masura in care activitatile desfasurate pot afecta competitia.

7C.1.2 Orice activitate care afecteaza corectitudinea competitiei, imaginea acesteia sau care
incalca regulile oficiale ale jocului EA SPORTS FC 26 este strict interzisa.

7C.1.3 Integritatea competitiva reprezinta un principiu fundamental al competitiei, iar incalcarea
acestuia poate atrage sanctiuni severe, inclusiv eliminarea imediata din competitie.

7C.2 Boosting si cont sharing

7C.2.1 Prin ,boosting” se intelege, fara a se limita la, urmatoarele situatii:

a) disputarea de meciuri pe contul altei persoane;
b) permiterea unei terte persoane sa joace pe propriul cont;



c) cresterea artificiala a rangului, rating-ului sau performantei unui cont in schimbul unor
benéeficii;

d) oferirea de servicii comerciale de boosting;

e) utilizarea mai multor conturi pentru obtinerea unui avantaj competitiv.

7C.2.2 Participantii inscrisi in competitie nu au dreptul sa participe, direct sau indirect, la
activitati de boosting, cont sharing sau substituire de identitate pe durata sezonului
competitional.

7C.2.3 Orice suspiciune rezonabila privind existenta unor astfel de practici poate face obiectul

unei investigatii interne.

7C.3 Coin selling si tranzactii ilegale

7C.3.1 Este strict interzisa implicarea directa sau indirecta in:

a) vanzarea sau cumpararea de coins;

b) tranzactii ilegale de moneda virtualg;

c) utilizarea de metode neautorizate pentru transferul de coins sau item-uri;
d) promovarea, facilitarea sau publicitatea unor astfel de activitati.

7C.3.2 Orice activitate care incalca Termenii si Conditiile EA SPORTS FC 26 sau politicile
dezvoltatorului jocului poate constitui abatere disciplinara in cadrul competitiei, indiferent daca
sanctiunea a fost sau nu aplicata la nivelul jocului.

7C.4 Obligatii privind conturile utilizate in competitie

7C.4 .1 Participantii sunt responsabili pentru:

a) securitatea conturilor utilizate in competitie;

b) autenticitatea identitatii asociate contului;

c) utilizarea exclusiv personala a contului;

d) respectarea tuturor regulilor aplicabile platformei si jocului.

7C.4.2 Organizatorul poate solicita verificari suplimentare in cazul existentei unor suspiciuni
rezonabile privind utilizarea contului sau identitatea jucatorului.

7C.5 Investigatii

7C.5.1 Organizatorul isi rezerva dreptul de a desfasura investigatii privind potentiale incalcari
ale prezentei sectiuni.

7C.5.2 In cadrul unei investigatii, Organizatorul poate:



a) analiza date competitive si variatii neobisnuite de performanta;

b) solicita informatii suplimentare jucatorilor;

¢) lua in considerare probe digitale, materiale video sau alte dovezi relevante;

d) coopera cu dezvoltatorul jocului sau cu alte entitati relevante, daca este cazul.

7C.5.3 Refuzul cooperarii sau furnizarea de informatii incomplete poate constitui abatere
disciplinara distincta.

7C.6 Sanctiuni

7C.6.1 Incélcarea prevederilor prezentei sectiuni poate atrage, fara limitare:

a) avertisment;

b) pierderea meciului;

c) eliminarea din competitie;

d) retragerea premiilor;

e) suspendare pentru editiile viitoare;

f) interdictie de participare pe termen determinat sau nedeterminat.

7C.6.2 Boosting-ul, coin selling-ul si cont sharing-ul sunt considerate abateri grave, afectand
direct integritatea competitiei.

7C.6.3 Deciziile Organizatorului in materia integritatii competitive sunt definitive si obligatorii.

SECTIUNEA 8 - DISPOZITII FINALE

8.1 Modificari
Organizatorul poate modifica regulamentul cu publicare pe www.esuperliga.live.
8.2 Forta majora

In caz de fortd majora, Organizatorul poate amana, reloca, modifica formatul, suspenda sau
anula competitia.

8.3 Protectia datelor

Participantii Tsi exprima acordul pentru prelucrarea datelor personale necesare organizarii,
promovarii si platii premiilor, conform legislatiei aplicabile.

8.4 Interpretare

Situatiile neprevazute sunt solutionate de Organizator. Interpretarea Organizatorului este finala.
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